
STAR TREK – CONQUEST ALPHA
Das epische 4X-Weltraum-Brettspiel, das dem Franchise gerecht wird!
Es ist Star Trek: im Herzen, im Detail, im Design, in der Mechanik. Acht Jahre Entwicklung von zwei 
Trekkies, die ihre Liebe und Energie in ein Brettspiel gesteckt haben, das dem Universum in all 
seinen Facetten gerecht wird. Für Fans, die jede Anspielung erkennen. Für alle, die ein Spiel mit 
echter Tiefe schätzen. Jede Partie ein Abenteuer, an das ihr euch noch lange erinnert.

Basics:
• Spieler: 2–4
• Dauer: 2–8h
• Komplexität: Hoch
• Typ: Episches 4X

3 Spielmodi:
• Kadett
• Captain
• Admiral

Kernmechaniken:
• Erforschung
• Kolonisierung
• Ressourcen-Mngm.
• Raumschlachten
• Verhandlung
• Engine- und 

Deckbuilding

8 asymmetrische 
Fraktionen:
Eigene Schiffe, eigene 
Mechaniken, eigene 
Wege zum Sieg.
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HIGHLIGHTS

Ein beleuchteter Borg-
Kubus als Spielbox 

Mit dem Komponenten-
turm sind alle Spiel-
materialien  perfekt 

organisiert auf dem Tisch.

Fraktionsboxen mit 
Platz für die 

komplette Flotte

Auf dem Spielfeld entsteht in jeder Partie ein 
einzigartiges Universum aus Sektoren mit Sonnen, 

Planeten, Monden und Entdeckungen.

Jede Fraktion mit eigener 
Fraktionskonsole

Über 120 detaillierte 3D-Miniaturen -
Schiffe und Stationen, die das 

Spielfeld zum Leben erwecken.

Commander-Konsole zum 
Tracken aller Flottenwerte



https://one-above.games/

Ferengi Edition —
Sparsam wie ein Ferengi.

Abgespeckte Version, kleinerer 
Preis. Conquest Alpha für den 
Einstieg.

Starfleet Edition —
Das volle Spielerlebnis.

Alle Spielelemente komplett. 
Solides Standard-Material.

Borg Edition —
Perfektion. Widerstand zwecklos.

Das komplette Spiel in Premium-
Deluxe. Wir haben uns nirgendwo 
zurückgehalten.


